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Szeminarium

Az 1990-es évek elején a legismertebb globalis cégek még azok voltak,
amelyeket fizikai termékeik alapjan ismertink meg, azonban mara a helyzet
megvaltozott: a vezetd vallalatok — Google, Yahoo vagy a Microsoft — immaron
valami mas termékkel valtak ismertté. Ez a mas valami a szoftver. A szoftver
mara mar nem egy szeglete a kultura fogyasztasanak, hanem atszdvi magat a
kulturét is a digitalis média alkotdi és terjesztési formatumain keresztil: ez
hatarozza meg a kulturalis termelést, reprezentaciot és fogyasztast — ezért
beszélhetlink egyre inkabb egyfajta ,kulturdlis szoftverrél”, amely athatja
életinket. Mi torténik a hagyomanyos médidval ebben az alapvetéen
intermedialis kdrnyezetben? Miként mobilizalédik a felhasznald, az eszkdz, a
tartalom? Hogyan valtoznak meg a kulturalis termékek el6allitdsanak és
befogadasanak lehetéségei? Tudunk-e még beszélni szoftver nélkdli
kultararol? A szeminarium ezekre és hasonld tovabbi kérdésekre keresi a
valaszokat.

1. Aktiv 6rai részvétel - 30%
2. Prezentacié (el6re kijelolt szoveg feldolgozasa alapjan) - 30%
3. Félév végi beadandd munka - 40%

1. Vannevar Bush, ,Ut az tj gondolkodas felé (Ahogy gondolhatnank)” -
http://artpool.hu/hypermedia/bush.html

2. Ted Nelson, ,Hipervilag — a szellem uj otthona” -
http://artpool.hu/hypermedia/nelson.html

+ Alan Kay & Adele Goldberg, "Personal Dynamic Media", in New Media
Reader, pp. 391-404.

3. George P. Landow, ,Hipertextualis Derrida, posztstrukturalista Nelson?” -
http://artpool.hu/hypermedia/landow.html

+ Adrian Mackenzie, "The Performativity of Code. Software and Cultures of
Circulation", in Theory, Culture, Society, 2005

4. Vivian Sobchack, ,A vaszon és a képernyd szinhelye. A filmes és az
elektronikus ’jelenlét”, in Metropolis 2001/2, pp. 8-22.
+ J. C. R. Licklider, "Man-Computer Symbiosis", in NMR, pp. 73-82.

5. Lev Manovich, ,Az ujmedia nyelve: Mi az ujmedia?”, in Gerencser P.
(szerk.) Uj, média, miivészet, pp. 12-45.

+ Lev Manovich, "Understanding Metamedia", in Software Takes Command,
pp. 56-71.

6. Lev Manovich, ,Az adatbazis mint szimbolikus forma”, in Apertdra 2009/6sz
- http://apertura.hu/2009/0sz/manovich

+ Alexander R. Galloway, "Language wants to be overlooked: on ideology and
software", in Journal of Visual Culture

7. Dieter Daniels, ,Az interaktivitas stratégiai”, in Uj, média, miivészet, pp. 46-
74,
+ Friedrich Kittler, "There is no software"



8. Erkki Huhtamo, ,Az interaktiv miivészet félreértésének hét esete” in Uj,
média, mlvészet, pp. 75-79.
+ Myron Krueger, "Responsive Environments"”, in NMR, pp. 377-390.

9. Gonzalo Frasca, "Ludolégia: a reprezentaciétdl a szimulaciéig", in Uj,
meédia, mivészet, pp. 80-89.

+ Sherry Turkle, "Video Games and Computer Holding Power", in NMR, pp.
499-514.

10. Lev Manovich, "Jévé-kép”, in Uj, média, miivészet, pp.
+ Warren Sack, "Aesthetics of Information Visualization", in Context Providers.

11. Lawrence Lessig, "A privat szfére architekturgja”, in Informéacios
tarsadalom

+ Philip E. Agre, "Surveillance and Capture. Two Models of Privacy"”, in NMR,
pp. 737-760.

12. Lev Manovich, "Remixelhetéség" in Hatalom a témegek kezében, pp. 79-
90.

+ Lev Manovich, "After Effects, or How Cinema Became Design", in Software
Takes Command, pp. 72-90.



