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A kurzus leirasa:

A kurzus célja feltérképezni, milyen fébb tarsadalmi, kulturalis és
egzisztencialis problémak foglalkoztatjak napjaink japan rajzfiimjét, illetve
miként reflektalnak ezen problémakra a kortars anime olyan rendez8ériasai,
mint Kon Szatosi, Mijazaki Hajao, Osi Mamoru, Takahata Iszao és Hoszoda
Mamoru. Vezérfonalunk az anime térténeti gondolkodasa: elébb a multidézés,
ezutan a ,jovenddmondas” moddozatait vizsgaljuk. Kézponti témakoreink a
vilaghaborus trauma feldolgozasara tett kisérletek; a ,hagyomanyos”, am mara
elveszett vidéki életmod iranti nosztalgikus vagyakozas; a posztmodern
|étallapot bizonytalansaganak kifejezései és az alternativa-keresés. Az egyes
témakorokon belll el6szér bemutatésra keril a soron kdvetkezd elemzendd
toposz, majd a bevezet§ el6adast kovetéen a csoporttal kdzbsen
esettanulmanyokat végzink.

A félév idealis menete:

BEVEZETES

1. Az anime meghatarozasa és torténete
2. Ipar és szerzoiség viszonya az animében

EMLEKEZES

3. Személyes és torténelmi mult 6sszefonddasa;
rendezéportrek: Kon Szatosi, Takahata Iszao
4. Osszehasonlitod filmelemzés

VISSZATERES A VIDEKRE

5. Afuruszato (szliléfold) ideoldgiaja és a ,furuszato anime” mint mfaj;
rendezdportré: Mijazaki Hajao
6. Osszehasonlito filmelemzés

KOZTES LETFORMAK

7. Koztes egzisztenciak az egyetemes filmmivészetben és az animében;
rendezéportré: Osi Mamoru
8. Osszehasonlito filmelemzés

VIRTUALIS VILAGOK

9. Virtualis vilagok, cyber-alteregdk; rendez8portré: Hoszoda Mamoru
10. Osszehasonlité filmelemzés

o Orai jelenlét (és részvétel, legfeliebb harom hianyzassal);

e rovid filmismereti tesztek (,beugrok”) a kotelezd filmekbdl az érak
elején (a ,Bevezetés” témakor kivételével); valamint

e egy mielemz8 szeminariumi dolgozat megirasa, 14-16 ezer karakter
terjedelemben.

1-2. Oran vetitett filmrészletek
3. Furuszato — JAPAN (Szuléfalunk — JAPAN; Nisizava Akio, 2007)
4. - Szen’nen dzsoju (Ezer év szinészndje; Kon Szatosi, 2001)
- Szentjanosbogarak sirja (Hotaru no haka; Takahata Iszao, 1988)
5. Momo e no tegami (Levél Momonak; Okiura Hirojuki, 2011)
6. - Vissza a gyermekkorba (Omohide poroporo; Takahata Iszao, 1991)



Kotelez6 / ajanlott irodalom:

- Totoro — A varazserdé titka (Tonari no Totoro; Mijazaki Hajao, 1988)
7. Perfect Blue (Kon Szatosi, 1998)
8. - Ghost in the Shell: Pancélba zart szellem (Kokaku kidétai; Osi Mamoru,
1995)

- A vandorlé palota (Howl no ugoku siro; Mijazaki Hajao, 2004)
9. Gekidzsoéban Heart no kuni no Alice — Wonderful Wonder World (Alice
Szivorszagban; Oba Hideaki, 2011)
10. - Paprika (Kon Szatosi, 2006)

- Summer Wars (Hoszoda Mamoru, 2009)
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