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Filmelemzé szeminarium: Analég/digitalis reflexivitas kortars animacioés
filmekben
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A filmelemz6 kutatészeminarium célja, hogy a bekapcsol6dd MA-hallgaték
szadmara lehet6séget adjon olyan, az utébbi két évtizedben készllt animacids
filmek elemzésére, melyekben a hagyomanyos analdg-, illetve digitalis
technikak reflexiv hasznalata, valamint az atallas tényére, az animatori
munkara valé metaforikus vagy metareferencialis utalasok olvashatéak ki. A
félév soran a kiilonb6zd Pixar-, Disney-, Selick-, Linklater, Chomet- és Folman
filmek, illetve magyar animaciés rovidfiimek elemzésekor egyfelél a Bordwell-
féle formai (narracio) és stilisztikai (mise-en-scene, kép/plan, montazs, hang)
szempontokbdl indulunk ki, és ezeknek animécios kézegben valo
alkalmazhatosagat teszteljuk, masfelél pedig az olyan diegetikus utalasok és
technikai megoldasok (stop motion, kézi rajz, vonalak, 2D animacid, papir)
kontextualis interpretalasara koncentralunk, amelyek a pre-digitalis korszakot
idézik meg.

1. PREZENTACIO: a kijeldlt filmekrél elére megbeszélt, adott szempontok
szerinti elemzések, vitainditok elkészitése, 6ran valé bemutatasa.

2. ORAI MUNKA: a filmek, szdévegek megvitatasaban valo aktiv kdzremiikddés,
allaspontok, vélemények ismertetése, érvekkel val6 alatamasztasa.

3. FILMELEMZO DOLGOZAT: a félév végén beadandd, 7-8000 karakter
terjedelemben, megbeszélt szempontok és bibliografia alapjan.

A szeminarium elvégzéséhez angol nyelvismeret szikséges.

Haromnal tébb hianyzas esetén a targy nem teljesithetd, 15 percnél hosszabb
késés nem elfogadhato.

A kotelezd, illetve egyes filmekhez kapcsolddoé olvasmanyokat az elsd érakon
jeloljuk ki.
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Kotelezd / ajanlott filmek: Az elemzésre valaszthat6 filmeket a félév soran jeldljik ki.

TAJEKOZTATO FILMOGRAFIA

* Frankenweenie — ebcsont beforr (2012)

* Agymanok (Inside Out, 2015)

* Fel (Up, 2009)

* Wall-E (2008)

* |’ecs6 (Ratatouille, 2007)

* A Hihetetlen csalad (The Incredibles, 2004)
* Szérny Rt. (Monsters Inc, 2001)

* Toy Story (1995)

* Coraline és a titkos ajt6é (2009)

* Libanoni keringé (Waltz with Bashir, 2008)
* Kamera altal homalyosan (A Scanner Darkly, 2007)
* Az élet nyomaban (Waking Life, 2001)

* Az illuzionista (The llluzionist, 2010)



