Kurzus kédja:

Kurzus cime:

Tanar neve:

Kurzus idépontja, helye:
Kurzus tipusa:

Kurzus leirasa:

Kurzus teljesitésének kovetelményei:

Elsajatitando kompetenciak
és médszerek

Koételezd / ajanlott filmek:

Koételezd / ajanlott irodalom:

FLMD-322:42

Kutatas, szerkesztés: Kortars film és CGI
Margithazi Beja

Kedd 9.00 -10.30, -137

Szeminarium

A kutatészeminarium célja a digitalis képalkotas kortars filmre gyakorolt
latvanyos valamint kevésbé észrevehetd hatdsaival, a digitalis atallas
esztétikai—stilisztikai  kOvetkezményeivel foglalkozé  szakirodalom és
tudomanyos kutatasok jelenlegi allasanak feltérképezése, és a Metropolis
filmelméleti  folydirat mindezt bemutaté  tematikus  lapszamanak
megszerkesztése.

A félév soran munkacsoportokat fogunk alkotni, parhuzamos szdéveg- és
filmelemzéseket fogunk végezni, kilénbdzd tipusu bibliografiakat fogunk
késziteni, publikdlasra alkalmas magyar illetve angol nyelvli szdvegeket
fogunk keresni, forrasokat fogunk felkutatni, technikai és gyartasi adatokat
fogunk ellendrizni, szerkesztési szempontokat fogunk mérlegelni.

Ezért az orara kizardlag olyan, a téma irant elkételezett, kitartd hallgatok
jelentkezését varom, akik az 06nall6 munkavégzés mellett az elméleti,
szerkeszt6i munka irant is érdeklédnek.

1. Orai munka: aktiv jelenlét, miihelymunkaban valé részvétel.

2. Projektfeladatok: a minden hétre kijeldlt olvasasi, gylijtési, tajékozodasi,
elemzési feladatok hataridére valo elkészitése.

3. Komplex filmelemzés: valasztott film, megbeszélt szempontok és modszer
szerinti irasos elemzése, szakirodalom felhasznalasaval, 10-12 ezer karakter
terjedelemben.

A szeminarium folyamatos munkat igényel, haromnal t6bb hianyzassal, illetve
haromnal tébb hazi feladat kihagyasaval a targyat nem lehet teljesiteni. 10
percnél hosszabb késés hianyzasnak szamit.

Tudas: A téma elméleti és technikai vonatkozasainak megismerése
Képesség: Anyaggylijtési, szelekcios és szerkesztési szempontok elsajatitasa
Attitlid: Naprakész, idegen nyelv(i szakirodalom é&s relevans kutatasi
maodszerek felhasznaldsa

Moédszerek: Egyéni munka beszamoldk alapjan valé megvitatasa, rendszeres,
heti feladatok kijeldlése, esettanulmanyok kozés feldolgozasa, a munka
dokumentalasa

A félév soran keriilnek megbeszélésre.

A kotelezben elolvasando és megbeszélendd szévegeket az elsé 6rakon
jeloljuk ki.
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