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A film és a digitalis kultura

Dragon Zoltan

Hétf6, 12:30-14:00, 137. / MS Teams
szeminarium

Az 1990-es évek elején a legismertebb globalis cégek még azok voltak,
amelyeket fizikai termékeik alapjan ismertiink meg, azonban mara a helyzet
megvaltozott: a vezet6 vallalatok — Google, Yahoo vagy a Microsoft — immaron
valami mas termékkel valtak ismertté. Ez a mas valami a szoftver. A szoftver
mara mar nem egy szeglete a kultira fogyasztasanak, hanem atszévi magat a
kultdrat is a digitalis média alkotdi és terjesztési formatumain keresztiil: ez
hatarozza meg a kulturalis termelést, reprezentaciot és fogyasztast — ezért
beszélhetiink egyre inkabb egyfajta ,kulturalis szoftverrél”, amely athatja
életlinket. Mi térténik a hagyomanyos médiaval ebben az alapvetéen
intermedialis kdrnyezetben? Miként mobilizalédik a felhasznalo, az eszkdz, a
tartalom? Hogyan valtoznak meg a kulturalis termékek elallitasanak és
befogadasanak lehetéségei? Tudunk-e még beszélni szoftver nélkdili
kultararol? A szeminarium ezekre és hasonlo tovabbi kérdésekre keresi a
valaszokat.

1. Aktiv orai részvétel - 30%
2. Prezentacio (el6re kijelolt széveg feldolgozasa alapjan) - 30%
3. Félév soran beadand6 munka - 40%

Elsajatitand6 kompetenciak

tudas: a kurzus témajaval kapcsolatos filmtérténeti korszak, iranyzat, nemzeti
filmgyartas, alkotd, miifaj, stilusiranyzat ismerete; valamint olvasottsag a
tudomanyos és ismeretterjeszt6 jellegli szakirodalomban

képesséq: a témaval kapcsolatos kutatasi kérdések, elemzési és értelmezési
modszerek ismerete és alkalmazasa

attitiid: a tematikaval kapcsolatos kulturalis jelenségek és azok torténeti
beagyazottsaganak értelmezése

autondmia és felelésséq: a tematikaban felmertld problémak kritikai
megkdzelitése és feldolgozasa

Médszer:

Heti kontaktéra (MS Teams)

Tematika:

A kotelez6 irodalom listajaban szereplé szévegek feldolgozasa egyénileg és
szeminariumi csoportban (MS Teams)

1. Vannevar Bush, ,Ut az Gj gondolkodas felé (Ahogy gondolhatnank)” -
http://artpool.hu/hypermedia/bush.htmi

2. Ted Nelson, ,Hipervilag — a szellem uj otthona” -
http://artpool.hu/hypermedia/nelson.html

3. George P. Landow, ,Hipertextualis Derrida, posztstrukturalista Nelson?” -
http://artpool.hu/hypermedia/landow.html

4. Vivian Sobchack, ,,A vaszon és a képernyd szinhelye. A filmes és az
elektronikus ‘jelenlét™, in Metropolis 2001/2, pp. 8-22.

5. Lev Manovich, ,Az ujmédia nyelve: Mi az Gjmedia?”, in Gerencsér P.
(szerk.) Uj, média, mivészet, pp. 12-45.

6. Lev Manovich, ,Az adatbazis mint szimbolikus forma”, in Apertira 2009/6sz



- http://apertura.hu/2009/0sz/manovich

7. Lev Manovich, ,A film mint kulturalis interface”, in Metropolis 2001/2 -
http://metropolis.org.hu/a-film-mint-kulturalis-interface

8. Jay David Bolter és Richard Grusin, ,,A remedializacié halézatai” in Apertura
2011. tavasz - https://www.apertura.hu/2011/tavasz/bolter-grusin-
remedializacio-halozatai/

9. Gonzalo Frasca, "Ludoldgia: a reprezentaciotél a szimulaciosig”, in Uj,
média, mlvészet, pp. 80-89.

10. Lev Manovich, "Jévé-kép", in Uj, média, miivészet, pp.

11. John Johnston, ,Gépies latasmaéd”, in Metropolis 2001/2 -
http://metropolis.org.hu/gepies-latasmod

12. Lev Manovich, "Remixelhetéség" in Hatalom a témegek kezében, pp. 79-
90.



